Kriteriji vrednovanja – Informatika
Kristina Lijić Pavlović
Elementi vrednovanja:
· usvojenost znanja
· rješavanje problema
· digitalni sadržaji i suradnja
Metode i tehnike vrednovanja naučenog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja 
· provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po učeniku
· oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje na računalu ili ploči
· ukoliko učenik kroz nastavni sat točno i često odgovara na postavljena pitanja može također biti ocijenjen. 
1. provjere znanja na računalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
· zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, višestruki izbor, povezivanje), jednostavni računski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
· provode se nakon obrađenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko učitelj smatra da su potrebne prema sljedećim kriterijima:
90%-100%    ocjena odličan (5)
75% - 89%    ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74%    ocjena dobar (3)
50% - 64%    ocjena dovoljan (2)
0% - 49%      ocjena nedovoljan (1)

1. e-portfolio – vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima učenja te napredovanje učenika tijekom školske godine
učenički projekti – vrednuje se sudjelovanje učenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Učenici na projektima rade pojedinačno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim područjima i predmetima.
Usvojenost znanja:
	
	3. razred
	4. razred
	5. razred
	8. razred

	dovoljan (2)
	Učenik može prepoznati neke simbole na ilustraciji ili fotografiji i objasniti njihovu ulogu. Učenik uz pomoć učitelja nabraja posljedice koje po njegovo zdravlje može imati dugotrajni boravak za računalom (umor, bol u leđima i vratu, slabljenje vida,...)
Približno točno procjenjuje vrijeme koje dnevno provede u korištenju digitalnih uređaja.
Učenik uz pomoć učitelja opisuje da uzrok poteškoćama u radu može biti strojne (hardverske) ili programske (softverske) prirode.
Učenik uz pomoć učitelja imenuje nekoliko hardverskih i/ili softverskih problema.
	Uz pomoć učitelja opisuje neka najranija oruđa ljudi. Uz pomoć učitelja objašnjava zašto ljudi u radu koriste alate i strojeve.
Uz pomoć učitelja opisuje razliku između mehaničkih strojeva i elektroničkih uređaja.
Uz pomoć učitelja opisuje koje su sličnosti između ljudi i strojeva.
Navodi jedno zanimanje koje u svom radu zahtijeva uporabu IKT.
Uz pomoć učitelja opisuje pojam robota.
Uz pomoć učitelja navodi jedan primjer gdje se roboti danas koriste.
Uz pomoć učitelja opisuje zašto je korisno znati deseteroprstno pisanje.
Uz pomoć učitelja objašnjava pojam kriptografije.
Uz pomoć učitelja navodi situacije u kojima je važno kriptirati neke informacije.
Uz pomoć učitelja korištenjem jednostavne kodne tablice (jedno slovo=jedan simbol) šifrira i dešifrira kratke tekstove od nekoliko riječi.
Uz pomoć učitelja opisuje pojam računalne mreže.
Navodi jedan oblik mrežnog povezivanja koji je dosad koristio.
Na ilustracijama prepoznaje pravilno i nepravilno, odnosno, štetno korištenje računalnom tehnologijom.
Uz pomoć učitelja nabraja štetne posljedice prekomjernog korištenja računalnom tehnologijom.
Uz pomoć učitelja objašnjava zašto je kretanje važno za zdravlje.
Uz pomoć učitelja objašnjava pojam mrežne tražilice.
Imenuje jednu mrežnu tražilicu.
Uz pomoć učitelja obavlja jednostavno pretraživanje interneta korištenjem mrežne tražilice.
	Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć učitelja: osnovni dijelovi digitalnog sustava, bit, bajt, kodiranje. spremnici računala. Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć učitelja: datoteka, mapa, spremnici, operativni sustav, primjenski programi, ikona, radna površina. Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć učitelja: mogućnosti interaktivnog sučelja, naredbe za ispis izlaznih vrijednosti, primjena matematičkih operatora, naredbe za crtanje. Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć 
učitelja: Internet, mrežni preglednik, mrežne tražilice, AAI identitet, e-pošta. Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć učitelja alat za obradu teksta. Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć učitelja: alati za bojanje i crtanje, piksel, slikovne datoteke. Prisjeća se osnovnih pojmova uz pomoć učitelja: alat za izradu prezentacija.

	Učenik nabraja dijelove procesorske jedinice te prepoznaje ulogu logičkoga sklopa u građi računala.
Učenik prepoznaje program za rad s bazama podataka.
Učenik prepoznaje da se problem učinkovitije rješava s podatcima koji su sortirani. Učenik prepoznaje rekurziju.
Učenik prepoznaje i opisuje dostupne e-usluge u RH u području odgoja i obrazovanja te svoj osobni identitet u sustavu AAi@EduHr. 
Učenik prepoznaje vrste elektroničkoga nasilja i izražava empatiju prema osobi koja trpi elektroničko nasilje.
Učenik prepoznaje mrežne servise za objavljivanje svojega digitalnog sadržaja.


	dobar (3)
	Učenik može prepoznati većinu simbola na ilustracijama ili fotografijama i objasniti njihovu ulogu. Zadani podatak (značenje) može prikazati jednostavnim simbolom. Učenik samostalno nabraja posljedice dugotrajnog boravka za računalom. 
Svojim riječima opisuje zašto je važno ograničiti vrijeme boravka za računalom.
Učenik prepoznaje jednostavne hardverske probleme (ne radi monitor, ne radi tipkovnica, ne radi miš, računalo se ne uključuje), ali ne nudi način rješavanja problema.
Učenik prepoznaje jednostavne softverske probleme tijekom rada (zapaža da program ne reagira na naredbe), ali ne nudi način rješavanja problema.
	Samostalno objašnjava zašto ljudi koriste strojeve u radu.
Svojim riječima objašnjava razliku između čovjeka i stroja. 
Navodi više zanimanja koja u svom radu koriste IKT.
Svojim riječima opisuje pojam robota. Samostalno navodi jedan, a uz pomoć učitelja i više primjera gdje se roboti danas koriste.
Samostalno opisuje korisnost deseteroprstnog pisanja. Prepoznaje zanimanje daktilografa.
Samostalno svojim riječima objašnjava pojam kriptografije.
Samostalno navodi barem jednu situaciju u kojoj je važno kriptirati informacije.
Uz pomoć učitelja navodi više sustava kriptiranja.
Samostalno se koristi jednostavnim kodnim tablicama u šifriranju i dešifriranju kratkih tekstova.
Svojim riječima opisuje pojam računalne mreže.
Opisuje iskustvo komunikacije s poznatim osobama putem mreže.
Samostalno nabraja više štetnih posljedica prekomjernog korištenja računalnom tehnologijom. Samostalno objašnjava pojam mrežne tražilice. 
Imenuje više mrežnih tražilica.
Samostalno koristi mrežnu tražilicu da bi pretraživao internet upisivanjem jedne ključne riječi.

	Poznaje osnovne pojmove: dijelovi digitalnog sustava, bit, bajt, kodiranje, kod, spremnici računala. Poznaje osnovne pojmove: datoteka, mapa, spremnici, operativni sustav, primjenski programi, ikona, radna površina. Poznaje osnovne pojmove: mogućnosti interaktivnog sučelja, naredbe za uređivanje i ispis izlaznih vrijednosti, primjena matematičkih operatora, varijable u programu, dijelovi računalnog programa, naredbe za crtanje. Poznaje osnovne pojmove: Internet, adresa web stranice, mrežni preglednik, mrežne tražilice, AAI identitet, e-pošta. Poznaje osnovne pojmove alata za obradu teksta. Poznaje osnovne pojmove alati za bojanje i crtanje, piksel, slikovne datoteke. Poznaje osnovne pojmove: alat za izradu prezentacija, dijelovi alata, rezervirana mjesta, animacijski učinci.
	Učenik nabraja osnovne vrste logičkih sklopova, opisuje njihovu ulogu i način rada.
Učenik opisuje objekte jedne organizirane baze podataka.
Učenik uočava potproblem sortiranja u zadanome problemu. 
Učenik promatra i opisuje zajednička obilježja nekih rekurzivnih fenomena te poznaje korake rekurzivnoga postupka.
Učenik opisuje elemente određene e-usluge, snalazi se u određenoj aplikaciji te prati promjene tijekom korištenja važne za njega osobno. 
Učenik opisuje vrste elektroničkoga nasilja.
Učenik opisuje postupak objavljivanja digitalnog sadržaja putem nekoga mrežnog servisa.


	vrlo dobar (4)
	Učenik može pročitati poruku koja sadrži osnovne emotikone. 
Može šifrirati/dešifrirati kratke poruke jednostavnim sustavom šifriranja pomoću pomagala.  
Učenik navodi zdrave načine provođenja slobodnog vremena. 
Demonstrira jednostavne vježbe razgibavanja i relaksacije.
Učenik uočava hardversku poteškoću i nudi rješenje. Učenički prijedlog rješavanja problema ne mora nužno voditi do rezultata, ali bitno je da je ponuđeno rješenje smisleno. 
Učenik uočava softverski problem i nudi rješenje.
	Svojim riječima ili uz manju pomoć učitelja opisuje po čemu su ljudi i strojevi slični.
Razlikuje mehaničke strojeve i elektroničke uređaje uz navođenje primjera.
Samostalno navodi više primjera gdje se danas koriste roboti.
Samostalno navodi nekoliko situacija u kojima je važno kriptirati informacije.

Samostalno navodi više sustava kriptiranja i njima se koristi.
Predlaže kako nadopuniti neki skup simbola kako bi povećao mogućnosti prikazivanja podataka.
Učenik navodi neke prednosti i neke nedostatke računalne mreže. 
Navodi primjere dobrog i lošeg ponašanja na internetu. 
Samostalno opisuje važnost kretanja i povremenog prekidanja rada za računalom kako bi se tijelo razgibalo.
Samostalno koristi mrežnu tražilicu u pretraživanju interneta upisivanjem više ključnih riječi.
Samostalno koristi mrežnu tražilicu da bi pretraživao mrežna mjesta i slike.



	Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: komponente digitalnih sustava, operacijski sustav, bit, bajt, četvorka bitova, kodiranje, kod, tablica ASCII koda, spremnici računala. Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: datoteka, mapa, spremnici – središnji i pomoćni,  operativni sustav, primjenski programi, ikona, radna površina Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: mogućnosti interaktivnog sučelja,  naredbe za uređivanje i ispis izlaznih vrijednosti, primjena matematičkih operatora, varijable u programu, dijelovi računalnog programa,  naredbe za crtanje, struktura ponavljanja. Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: Internet, adresa web stranice, mrežni preglednik, mrežne tražilice, AAI identitet, e-pošta, sigurnost i privatnost na internetu, autorska prava, prednosti i nedostaci interneta. Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: alat za obradu teksta, odlomke, grafičke elemente u tekstu, oblikovanje stranica. Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: alati za bojanje i crtanje, piksel, slikovne datoteke, 3d model, mješovita stvarnost. Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima: alat za izradu prezentacija, dijelovi alata, rezervirana mjesta, dizajn, animacijski učinci.
	Učenik navodi primjer logičkih izjava, opisuje djelovanje jednostavnog logičkoga sklopa koji prikazuje neku logičku izjavu.
Učenik opisuje proces i različite načine prijenosa podataka između pojedinih komponenti u računalu.
Učenik opisuje obilježja pojedinih komponenti računala.
Opisuje obilježja osnovnih polja neke baze podataka te unosi podatke.
Učenik opisuje postupak sortiranja riječima ili grafički. Učenik opisuje osnovi slučaj rekurzije te način rekurzivnoga pozivanja. Učenik samostalno i učinkovito koristi se e-uslugama prema svojim potrebama. Učenik analizira svoju ulogu u sprečavanju elektroničkoga nasilja. Učenik analizira mogućnosti i uvjete korištenja vlastitog digitalnog rada. Učenik uspoređuje mogućnosti različitih servisa za objavljivanje digitalnih sadržaja na mreži.


	odličan (5)
	Učenik u obliku tablice razvija svoj sustav šifriranja u kojem pojedino slovo zamjenjuje jedinstvenim simbolom.
Koristi se svojim sustavom šifriranja u pisanju kratkih poruka i njihovom dešifriranju.
Učenik pravilno sjedi za računalom, izvodi vježbe razgibavanja.
Izriče pravila ponašanja pri korištenju digitalnom tehnologijom.
Učenik uočava hardversku poteškoću i nudi rješenje problema Ujedno nudi smisleno rješenje za sprječavanje poteškoće u budućnosti. 

	Samostalno navodi različita oruđa, alate i strojeve kojima su si ljudi pomagali u radu kroz povijest. Zna ispravno vremenski poredati redoslijed: oruđe-mehanički strojevi-elektronički uređaji.
Navodi više zanimanja koja u svom radu koriste IKT i svojim riječima opisuje kako im računala pomažu u radu.
Samostalno može navesti više primjera u kojem njemu ili njegovoj obitelji tehnologija pomaže u svakodnevnom životu.
Svojim riječima opisuje dobre i loše strane zamjene nekih poslova robotima.
Učenik uspoređuje različite sustave kriptiranja i procjenjuje koji je učinkovitiji, tj. koji „jače“ šifrira podatke.
Navodi dva osnovna načina na koji se mogu spojiti uređaji na mrežu.
Prepoznaje osnovne simbole za prikaz statusa povezanosti uređaja na mrežu.
Opisuje primjere korištenja mrežom.
Pravilno sjedi za računalom.
Predlaže aktivnosti (vježbe) kojima se može očuvati zdravlje pri radu s računalom.
Predlaže korištenje ergonomskih pomagala.
Samostalno, prema uputama učitelja, naprednije pretražuje internet korištenjem posebnih oznaka (navodnih znakova, *, +, -).


	Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima: prepoznaje sve komponente uobičajenih digitalnih sustava, određuje osnovne funkcije i veze s drugima, istražuje kako se takvi sustavi povezuju i razmjenjuju podatke, objašnjava ulogu operativnog sustava,  analizira etička pitanja koja proizlaze iz korištenja tehnologijom, samostalno objašnjava pojmove:  bit, bajt, četvorka bitova,  kodiranje, kod, tablica ASCII koda. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima: datoteka, mapa, spremnici – središnji i pomoćni, operativni sustav, primjenski programi, ikona, radna površina, objašnjava kako radi računalo. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima: mogućnosti interaktivnog sučelja, naredbe za uređivanje i ispis izlaznih vrijednosti, primjena matematičkih operatora, varijable u programu, dijelovi računalnog programa,  naredbe za crtanje, struktura ponavljanja. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima: Internet,  adresa mrežne stranice, mrežni preglednik, mrežne tražilice, AAi identitet, e-pošta,  sigurnost i privatnost na internetu, autorska prava, prednosti i nedostaci interneta. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima. Samostalno objašnjava alate za obradu teksta, definira odlomke grafičke elemente u tekstu, oblikovanje stranica. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima: alati za bojanje i crtanje, piksel, slikovne datoteke, 3d model, mješovita stvarnost. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima: alat za izradu prezentacija, dijelovi alata, rezervirana mjesta, dizajn, animacijski učinci.
	Učenik analizira logički sklop, njegov ulaz/izlaz uz tablicu istinitosti. Učenik uspoređuje i argumentirano vrednuje utjecaj komponenti računala na kvalitetu rada cjelokupnoga računalnog sustava.
Učenik analizira i prikazuje odabrane dijelove baze podataka s pomoću odgovarajućega programa.
Učenik primjenjuje jedan algoritam sortiranja za rješavanje zadanog problema u kojemu programskom jeziku.
Učenik pronalazi i predlaže rješenje (grafički, riječima/uputama) odabranoga problema primjenom rekurzivnoga postupka. Učenik istražuje i predlaže primjere problema pri čijemu se rješavanju može primijeniti rekurzivni postupak.
Učenik kritički prosuđuje sve oblike elektroničkoga nasilja i govora mržnje te aktivno sudjeluje u njihovu sprečavanju.
Objašnjava načine prilagodbe i uređivanja različitih multimedijskih sadržaja kako bi bili prikladni za objavljivanje na mreži ih objavljuje poštujući zahtjeve autorskog prava.




Rješavanje problema:
	
	3. razred
	4. razred
	5. razred
	8. razred

	dovoljan (2)
	Prepoznaje blok za ponavljanje u Scratchu. Može očitati broj ponavljanja naredbi u gotovom programu, ali samostalno ne može napraviti program s ponavljanjem koji rješava zadani problem. Pri izradi programa zahtijeva visoku razinu pomoći učitelja.
Prepoznaje slijed naredbi unutar programa, ali teško samostalno rješava problem u kojem je naredbe potrebno poredati pravilnim redoslijedom.
Kod izrade programa često traži pomoć učitelja.
Učenik uz pomoć učitelja uočava kriterij prema kojem su neki podaci grupirani.
Bez pomoći učitelja ne može razvrstati podatke redoslijedno prema zadanom kriteriju.
Uz veću pomoć učitelja koristi program Eksplorer za datoteke: prikazuje mape i datoteke abecednim redom, prema vremenu nastanka, prema veličini i vrsti datoteke.
Učenik uz pomoć učitelja pronalazi put do cilja prema zadanim uputama i ograničenjima.
Uz pomoć učitelja izriče primjer odlučivanja iz svog iskustva ako-onda.
Za pisanje jednostavnog programa u kojem se koristi naredba odluke treba visoku razinu pomoći učitelja. 
Učenik stvara program koji se pokreće klikom na zastavicu.
Učenik uz pomoć učitelja koristi koordinatni sustav da bi izradio program za jednostavno kretanje lika po pozornici (u jednom smjeru).
Uz pomoć učitelja koristi neke naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi, klizi, okreni se, promijeni x/y...) 
Uz pomoć učitelja animira lik mijenjajući kostime.
Uz pomoć učitelja programira jednostavnu priču u Scratchu bez interakcija.

	Uz pomoć učitelja piše jednostavan program u kojem pokreće lik u jednom smjeru. 
Uz pomoć učitelja piše jednostavan program koji koristi odluku ako-onda.
Uz pomoć učitelja prepoznaje zadani zadatak kao problem koji se rješava pomoću odluke i ulaznih vrijednosti.
Uz pomoć učitelja piše jednostavan program koji koristi odluku ako-onda ili ako-onda-inače.
Uz pomoć učitelja analizira zadatak. Uz pomoć učitelja opisuje ideju za rješavanje zadatka. 
Uz pomoć učitelja izrađuje jednostavnu igru u Scratchu koja sadrži odluke i ulazne vrijednosti.
Uz pomoć učitelja rješava zadatke redanja i razvrstavanja.
Uz pomoć učitelja rješava jednostavne zagonetke sudoku (3x3)
Uz pomoć učitelja piše jednostavni program koji koristi jednu varijablu.
	 Radi uz pomoć i samostalno ne uočava pogreške, prilagođava korisničko sučelje operativnog sustava svojim potrebama. Radi uz pomoć i samostalno ne uočava pogreške: uključuje i isključuje računalo, stvara mapu, briše mapu/datoteku, otvara i zatvara program. Radi uz pomoć i samostalno ne uočava pogreške: stvara algoritam za rješavanje jednostavnoga zadatka, provjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja pogreške. Radi uz pomoć i samostalno ne uočava pogreške: uključuje i isključuje program, crta uz pomoć osnovnih alata.


	Rješava postavljeni zadatak uz pomoć, samostalno ne uočava pogreške u radu. 
Rješava postavljeni zadatak uz pomoć, samostalno ne uočava pogreške u radu. 
Rješava postavljeni zadatak uz pomoć, samostalno ne uočava pogreške u radu. 
Učenik provodi postupak prijave/odjave na e-usluge u RH u području odgoja i obrazovanja primjenjujući savjete o zaštiti osobnih podataka. 
Rješava postavljeni zadatak uz pomoć, samostalno ne uočava pogreške u radu. 




	dobar (3)
	Učenik opisuje što je ponavljanje u programu i kada se koristi.
Učenik svojim riječima opisuje kako bi riješio zadani problem s ponavljanjem, pokazuje da razumije zadatak, ali u izradi programa treba povremenu pomoć učitelja.
Učenik svojim riječima opisuje kako bi riješio zadani problem, zna objasniti zašto je važan pravilan redoslijed naredbi, pokazuje da razumije zadatak, a u izradi programa treba povremenu pomoć učitelja.
Učenik samostalno uočava kriterij prema kojem su podaci grupirani. Uz manju pomoć učitelja grupira podatke. 
Uz pomoć učitelja redoslijedno razvrstava podatke prema zadanom kriteriju.
Uz manju pomoć učitelja koristi program Eksplorer za datoteke: prikazuje mape i datoteke abecednim redom, prema vremenu nastanka, prema veličini i vrsti datoteke.
Učenik uz manju pomoć učitelja pronalazi put do cilja prema zadanim uputama i ograničenjima. 
Samostalno izriče jednostavni primjer odlučivanja iz svog iskustva ako-onda.
Uz pomoć učitelja izriče primjer odlučivanja iz svog iskustva ako-onda-inače.
Uz pomoć učitelja piše jednostavni program u kojem se koristi odluka.
Učenik uz pomoć učitelja stvara program koji se pokreće na različite načine.
Učenik uz malu pomoć učitelja koristi koordinatni sustav da bi izradio program za kretanje lika po pozornici u različitim smjerovima.
Uz  pomoć učitelja koristi zadane naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi, klizi, okreni se, promijeni x/y...).
Samostalno animira lik mijenjajući kostime.
Uz manje greške samostalno programira jednostavnu priču u Scratchu bez interakcija.
	Samostalno piše, prema uputama učitelja, jednostavan program u kojem pokreće lik u jednom smjeru.
Prema uputama učitelja piše jednostavan program koji koristi odluku ako-onda.
Prema uputama učitelja piše jednostavan program koji koristi odluku ako-onda ili ako-onda-inače. Prilikom pisanja programa čini manje greške koje samostalno ne uočava.
Uz pomoć učitelja dodaje blokove koji koriste ulazne vrijednosti.
Samostalno analizira zadatak i svoje ideje predstavlja učitelju. Uz pomoć učitelja odabire najbolju ideju.
Samostalno piše jednostavnu igru u Scratchu koja koristi odluku ako-onda ili ako-onda-inače. Prilikom pisanja programa čini manje greške koje samostalno ne uočava.
Uz pomoć učitelja dodaje blokove koji koriste ulazne vrijednosti.
Samostalno rješava zadatke redanja i razvrstavanja pri čemu čini manje greške.
Samostalno rješava zagonetke sudoku složenosti 3x3 polja, uz pomoć učitelja rješava zagonetke sudoku složenosti 4x4 polja.
Prema uputama učitelja piše jednostavni program s jednom varijablom.
	Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške uočava i ispravlja ih uz pomoć: prilagođava korisničko sučelje operacijskog sustava svojim potrebama, samostalno izračunavati težine binarnih mjesta za 4 bita. Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja: stvara mape, kopira, briše i premještanja mape/datoteke, minimizira i maksimizira programske prozore. Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja: stvara algoritam za rješavanje jednostavnoga zadatka,  provjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja pogreške. Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja. Samostalno izrađuje crtež.
	Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške i probleme u radu uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja.
Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške i probleme u radu uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja.
Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške i probleme u radu uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja.
Učenik pretražuje informacije koristeći se specijaliziranim stranicama za pretraživanje kao što su specijalizirane tražilice, online baze sadržaja, online enciklopedije, online baze knjižnica ili časopisa i sl. 
Učenik se sigurno i odgovorno ponaša u virtualnom svijetu.
Odabire odgovarajuće programe i mrežne servise za pregledavanje, stvaranje i/ili uređivanje digitalnog sadržaja. Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške i probleme u radu uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja.


	vrlo dobar (4)
	Učenik u gotovom programu  uočava niz naredbi koje se ponavljaju i uz pomoć učitelja zamjenjuje te naredbe blokom za ponavljanje.
Uglavnom samostalno stvara program koji sadrži ponavljanje, uz povremene manje greške. Uočene greške ispravlja samostalno ili uz pomoć učitelja.
Učenik uglavnom samostalno stvara program koji slijed naredbi. Uočene greške ispravlja samostalno ili uz pomoć učitelja.
Učenik prepoznaje kriterij prema kojem su neki podaci grupirani. Samostalno grupira podatke prema zadanom kriteriju.
Uz manju pomoć učitelja uočava kriterij prema kojem su podaci redoslijedno razvrstani.
Uz manju pomoć učitelja koristi program Eksplorer za datoteke: prikazuje mape i datoteke abecednim redom, prema vremenu nastanka, prema veličini i vrsti datoteke.
Učenik samostalno pronalazi put do cilja prema zadanim uputama i ograničenjima.
Samostalno izriče primjer odlučivanja iz svog iskustva ako-onda i ako-onda-inače.
Uz pomoć učitelja opisuje način rješavanja problema pomoću odluke.
Samostalno piše jednostavni program s odlukom pri čemu radi manje greške, koje ispravlja samostalno ili uz pomoć učitelja.
Učenik samostalno stvara program koji se pokreće na različite načine.
Uz manje greške samostalno koristi koordinatni sustav da bi pokretao lik po pozornici u različitim smjerovima.
Uz  manje greške koristi zadane naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi, klizi, okreni se, promijeni x/y...)
Uz manje greške samostalno programira jednostavnu priču u Scratchu s jednim interaktivnim događajem.
	Samostalno piše jednostavan program u kojem pokreće lik u jednom smjeru.
Samostalno piše jednostavan program koji koristi odluku ako-onda.
Samostalno piše jednostavan program koji koristi odluku ako-onda ili ako-onda-inače.
Samostalno dodaje blokove koji koriste ulazne vrijednosti.
Greške u programu uočava, ali ih ispravlja uz pomoć učitelja.
Samostalno analizira zadatak i odabire jednu od ideja za rješavanje. Samostalno objašnjava zašto je odabrao upravo taj način rješavanja.
Samostalno piše jednostavnu igru u Scratchu koja koristi odluku ako-onda ili ako-onda-inače te blokove koji koriste ulazne vrijednosti.
Greške u programu uočava, ali ih ispravlja uz pomoć učitelja.
Samostalno rješava logičke zadatke redanja i razvrstavanja. 

Samostalno rješava zagonetke sudoku razine složenosti 3x3 i 4x4 polja.
Samostalno piše jednostavni program koji koristi jednu varijablu. 
Uz upute učitelja piše program s više varijabli.
	Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške: prilagođava korisničko sučelje operativnog sustava svojim potrebama,  samostalno izračunavati težine binarnih mjesta za 4 bita. Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške. Barata operativnim sustavom, mapama i datotekama. Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške:  stvara algoritam za rješavanje jednostavnoga zadatka,  provjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja pogreške. Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške. Osmišljava plan izrade digitalnog rada, izrađuje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje ga.
	Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške.
Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške.
Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške.
Učenik opisuje načine i metode kako se odgovorno nositi s nasiljem na internetu, prihvaća svoju odgovornost i traži moguća rješenja kako pomoći drugima
Koristi se odabranim programima i mrežnim servisima, prilagođava obilježja programa i mrežnih servisa prema obrazovnim potrebama.
Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške.


	odličan (5)
	Učenik u gotovom programu  uočava niz naredbi koje se ponavljaju i samostalno zamjenjuje te naredbe blokom za ponavljanje.
Samostalno stvara program koji sadrži ponavljanje.
Sam uočava greške u programu i samostalno ih ispravlja.
Učenik samostalno stvara program koji sadrži slijed naredbi.
Sam uočava greške u programu i samostalno ih ispravlja.
Gotov program analizira na način da može predvidjeti promjene u ponašanju programa izmijeni li se slijed naredbi u programu.
Učenik samostalno uočava kriterij prema kojem su podaci grupirani i grupira objekte prema zadanom obilježju.  Uviđa nove kriterije prema kojima može pregrupirati podatke.
Može odrediti uljeza u nekoj grupi podataka.
Redoslijedno razvrstava podatke prema zadanom kriteriju.
Samostalno koristi program Eksplorer za datoteke: prikazuje mape i datoteke abecednim redom, prema vremenu nastanka, veličini i sl.
Učenik samostalno pronalazi put do cilja prema zadanim uputama i ograničenjima.
Samostalno izriče više primjera odlučivanja iz svog iskustva ako-onda i ako-onda-inače.
Svojim riječima opisuje kako pomoću odluke riješiti zadani jednostavni problem. 
Samostalno piše jednostavni program u kojem za rješavanje zadatka koristi blok naredbu grananja ako-onda i /ili ako-onda-inače.
Učenik se samostalno snalazi u koordinatnom sustavu Scratha. 
Samostalno odabire i koristi prikladne naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi, klizi, okreni se, promijeni x/y...) da bi pokretao lik u željenom smjeru ili željenom putanjom.
Osmišljava i samostalno programira priču u Scratchu s više interaktivnih događaja.
	Samostalno piše jednostavan program u kojem pokreće lik u više smjerova.
Samostalno piše jednostavan program koji koristi više blokova odluke ako-onda.
Samostalno piše jednostavan program koji koristi više blokova odluke ako-onda ili ako-onda-inače i blokove ulaznih vrijednosti.
Prilikom pokretanja programa unosi testne ulazne vrijednosti i ispituje točnost programa.
Greške u programu uočava i samostalno ih ispravlja. Samostalno piše jednostavnu igru u Scratchu koja koristi više blokova odluke ako-onda ili ako-onda-inače i blokove ulaznih vrijednosti.
Samostalno testira program unosom testnih ulaznih vrijednosti i promatra ponaša li se program u skladu s očekivanjima.
Greške u programu uočava i samostalno ih ispravlja.
Samostalno piše program koji koristi više varijabli.
Koristi naredbe kojima dodaje vrijednosti u listu.

	Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama: samostalno otkriva i izračunava težine binarnih mjesta za više od 8 bitova - samostalno otkriva i demonstrira napredne osobine operativnog sustava, prilagođava korisničko sučelje operativnog sustava svojim potrebama, samostalno otkriva i pokazuje dodatne mogućnosti operativnog sustava. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Samostalno i sigurno baratati datotekama, mapama. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama: stvara algoritam za rješavanje jednostavnoga zadatka, provjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja pogreške. Povezuje usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima koristeći konkretne zadatke. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Mijenja svojstva crteža. Kombinira crtež između dva programa.
	Kritički prosuđuje. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Preporuča i argumentira. Istražuje, odabire i primjenjuje dodatne načine rješavanja postavljenog zadatka.
Kritički prosuđuje. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Preporuča i argumentira. Istražuje, odabire i primjenjuje dodatne načine rješavanja postavljenog zadatka.
Kritički prosuđuje. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Preporuča i argumentira. Istražuje, odabire i primjenjuje dodatne načine rješavanja postavljenog zadatka.
Vrednuje informacije na internetu s obzirom na njihovu točnost, pouzdanost te u skladu s tim pronalazi i vrednuje nove izvore informacija. Kritički prosuđuje. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Preporuča i argumentira. Istražuje, odabire i primjenjuje dodatne načine rješavanja postavljenog zadatka.
Razmatra uvjete korištenja programa i mrežnih servisa prije odabira i instalacije. Kritički prosuđuje dobra i loša obilježja pojedinih mrežnih sadržaja. Kreativno primjenjuje usvojene vještine u novim situacijama. Preporuča i argumentira. Istražuje, odabire i primjenjuje dodatne načine rješavanja postavljenog zadatka.




Digitalni sadržaji i suradnja:
	
	3. razred
	4. razred
	5. razred
	8. razred

	dovoljan (2)
	Učenik uz pomoć učitelja sudjeluje u suradničkom online okruženju.
Učenik prepoznaje sigurno mrežno mjesto prema oznaci lokota.
Uz pomoć učitelja objašnjava pojam zlonamjernog programa i navodi nekoliko mogućih šteta koje zlonamjerni programi mogu napraviti. Uz pomoć učitelja objašnjava zašto je važno zaštititi se od takvih programa.
Samostalno navodi jedan primjer neprihvatljive radnje u digitalnom okružju.
Učenik se uz pomoć učitelja prijavljuje u sustav Office365 korištenjem AAI@EduHr korisničkog računa i uz pomoć učitelja sudjeluje u suradničkoj aktivnosti.
Uz pomoć učitelja objašnjava prednosti suradničkog rada. 
Uz pomoć učitelja imenuje neke oblike ljudske komunikacije. Uz pomoć učitelja objašnjava pojam digitalne komunikacije.
Uz pomoć učitelja objašnjava pojam digitalnih obrazovnih programa. Uz pomoć učitelja koristi digitalni udžbenik.
Uz pomoć učitelja koristi se mrežnom tražilicom.
Učenik uz pomoć učitelja navodi nekoliko uređaja koji omogućuju fotografiranje.

Uz pomoć učitelja odabire i koristi program u kojem može pregledavati fotografije.
Uz pomoć učitelja pokreće program Bojanje 3D i uz pomoć učitelja u manjoj mjeri mijenja i dorađuje postojeći digitalni sadržaj.
Uz pomoć učitelja objašnjava pojam autorskog djela.
Uz pomoć učitelja izrađuje jednostavnu prezentaciju s tekstom u programu Sway u sustavu Office365.
	Uz pomoć učitelja objašnjava pojam portfolija. 
Uz pomoć učitelja izrađuje svoj e-portfolio u sustavu Office365: pomoć uključuje prijavu pomoću AAI@EduHr korisničkog računa i pomoć pri izradi mapa.
Uz pomoć učitelja sprema jednostavan digitalni sadržaj u svoj e-portfolio.
Uz pomoć učitelja pronalazi dijeljeni dokument i suradnički radi na njemu.
Uz pomoć učitelja učenik objašnjava pojam autorskog prava.
Uz pomoć učitelja odabire mrežna mjesta na kojima može preuzeti slike (ili glazbu) sa svim pravima za dalje korištenje.
Uz pomoć učitelja pretražuje mrežno mjesto i preuzima slike s odgovarajućih mrežnih mjesta.
Uz pomoć učitelja odabire alat za suradnički rad.
Uz pomoć učitelja opisuje alat za suradnički rad.
Uz pomoć učitelja nabraja nekoliko mogućnosti koje pruža alat za suradnički rad.
Učitelj uz pomoć učitelja odabire program 
za izradu videoprojekta.

Uz pomoć učitelja planira rad te pronalazi sadržaje potrebne za izradu video uratka.

Uz pomoć učitelja dodaje sadržaje u program za izradu videa i izrađuje video.
Uz pomoć učitelja sprema videouradak u svoj e-portfolio.
Svojim riječima objašnjava kako timski rad i suradnja omogućuju da se neki zadatak lakše i točnije riješi.
Uz pomoć učitelja i kolega sudjeluje u timskom radu izrade projekta.
Gotov digitalni sadržaj sadrži minimalne zadane elemente.
	Koristi se najosnovnijim mogućnostima operativnog sustava uz pomoć učitelja. Koristi se mogućnostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka uz pomoć nastavnika. Osmišljava plan izrade digitalnog rada, izrađuje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomoć i bez razumijevanja. Radi uz pomoć i ne uočava pogreške - otvara mrežni preglednik, koristi mrežnu tražilicu i e-poštu. Koristi se najosnovnijim mogućnostima alata za obradu uz pomoć nastavnika. Koristi se osnovnim mogućnostima alata uz pomoć učitelja.


	Učenik prepoznaje i nabraja primjere programa kojima se može koristiti za razvoj promatranoga problema.
Učenik prepoznaje i navodi osnovne dijelove sučelja u programu za rad s bazama podataka.
Učenik prepoznaje primjere programa kojima se može koristiti za razvoj promatranoga problema.
Učenik prepoznaje i navodi osnovne obrazovne portale, enciklopedije i slične izvore koji mogu poslužiti za traženje željene informacije.
Učenik prepoznaje različite mrežne servise. 


	dobar (3)
	Učenik se samostalno prijavljuje u sustav i sudjeluje u suradničkom online okruženju.
Samostalno objašnjava pojam zlonamjernih programa i važnost zaštite od njih. 
Imenuje nekoliko mogućih opasnosti na internetu.
Samostalno navodi više primjera neprihvatljivih radnji u digitalnom okružju.
Zna imenovati barem jednu osobu ili službu kojoj može prijaviti neprihvatljivo ponašanje ili neželjeni sadržaj.
Učenik se samostalno prijavljuje u sustav Office365 korištenjem AAI@EduHr korisničkog računa i uz pomoć učitelja sudjeluje u suradničkoj aktivnosti.
Svojim riječima objašnjava prednosti suradničkog rada. 
Samostalno imenuje neke oblike komunikacije.  Svojim riječima objašnjava pojam digitalne komunikacije.
Uz pomoć učitelja koristi digitalne obrazovne programe. Samostalno koristi digitalni udžbenik.
Samostalno se koristi mrežnom tražilicom u pretraživanju jednostavnog pojma.
Učenik imenuje nekoliko uređaja koji omogućuju fotografiranje. 
Uz pomoć učitelja odabire program u kojem može pregledavati fotografije. Samostalno pregledava fotografije.
Uz pomoć učitelja pokreće program Bojanje 3D. 
Uz pomoć učitelja izrađuje i sprema novi digitalni sadržaj.
Svojim riječima objašnjava pojam autorskog djela. 
Uz pomoć učitelja izrađuje jednostavnu prezentaciju s tekstom i slikama u programu Sway u sustavu Office365.
	Svojim riječima objašnjava pojam portfolija. 
Uz pomoć učitelja objašnjava razliku između portfolija i e-portfolija.
Uz manju pomoć učitelja izrađuje svoj e-portfolio u sustavu Office365: pomoć uključuje prijavu pomoću AAI@EduHr korisničkog računa ili pomoć pri izradi mapa.
Samostalno, prema uputama učitelja,  sprema jednostavan digitalni sadržaj u svoj e-portfolio.
Samostalno pronalazi dijeljeni dokument i suradnički radi na njemu.
Uz pomoć učitelja razlikuje pojmove autorsko djelo i autorsko pravo. 
Uz pomoć učitelja objašnjava što je licenca CC (Creative Commons).
Samostalno odabire mrežno mjesto za preuzimanje materijala s odgovarajućim autorskim pravima.
Samostalno pretražuje mrežno mjesto, uz pomoć učitelja preuzima materijale označene licencom CC s mrežnog mjesta.
Samostalno odabire alat za suradnički rad.
Samostalno nabraja nekoliko mogućnosti koje pruža alat za suradnički rad.
Uz pomoć učitelja prisjeća se programa koje je moguće koristiti instalirane ili online.
Učenik samostalno odabire program za izradu videoprojekata.

Uz pomoć učitelja planira sadržaj svog rada.

Samostalno pronalazi sadržaje potrebne za izradu videouratka i dodaje ih u odabrani program te izrađuje video.
Uz manju pomoć učitelja sprema videouradak u svoj e-portfolio.
Prema uputama učitelja sudjeluje u timskom radu izrade projekta.
Gotov digitalni rad ima većinu zadanih elemenata.
	Koristi se osnovnim mogućnostima operacijskog sustava. Koristi se mogućnostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka. Koristi se primjenskim programima i operativnim sustavom. Osmišljava plan izrade digitalnog rada, izrađuje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomoć te uočava i ispravlja pogreške. Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške uočava i ispravlja ih uz pomoć učitelja – koristi mrežni preglednik i mrežne tražilice, koristi e-poštu. Koristi se osnovnim mogućnostima alata za obradu uz pomoć nastavnika. Odabire jednostavne alate te svoj rad pohranjuje u mapu digitalnih radova. Odabire primjerene primjenske alate, stvara radove te pohranjuje u mapu digitalnih radova.
	Učenik razvija model promatranoga problema koristeći se odabranim programom.
Učenik stvara bazu podataka.
Učenik opisuje odabrani problem te predlaže i prikazuje osnovne korake za rješavanje problema (grafički/riječima).
Učenik nabraja primjere programa kojima se može koristiti za razvoj promatranoga problema.
Učenik pronalazi tražene informacije upotrebljavajući više izvora.
Digitalne sadržaje stvara, uređuje i dijeli s drugima te pristupa sadržajima koje su drugi podijelili s njim.
Komunicira, surađuje i dijeli sadržaje s drugim korisnicima.


	vrlo dobar (4)
	Učenik aktivno sudjeluje u suradničkom online okruženju i u velikoj mjeri pridonosi zajedničkom zadatku.
Zna da se na mrežnim mjestima označenim oznakom „nije sigurno“ ne unose osobni podatci.
Uz pomoć učitelja navodi nekoliko savjeta za sprečavanje opasnosti na internetu.
Navodi nekoliko pravila internetskog bontona.
Zna imenovati više osoba ili službi kojima može prijaviti neprihvatljivo ponašanje ili neželjeni sadržaj.
Učenik se samostalno prijavljuje u sustav Office365 korištenjem AAI@EduHr korisničkog računa i samostalno sudjeluje u suradničkoj aktivnosti (samostalno otvara dijeljeni dokument).
Uz pomoć učitelja šalje poruke poznatim osobama.
Na primjeru može objasniti razliku između sinkrone  i asinkrone komunikacije.
Samostalno se koristi mrežnom tražilicom u pretraživanju jednostavnog pojma, slika, videozapisa.
Između ponuđenih uređaja, učenik samostalno odabire jedan uređaj za fotografiranje. 
Samostalno pregledava fotografije i koristi alate za njihovo jednostavno uređivanje (filteri, obrezivanje i slično).
Samostalno pokreće program Bojanje 3D. 
Prema uputama učitelja izrađuje i sprema novi digitalni sadržaj.
Svojim riječima opisuje zašto je važno poštovati autorska prava.
Prema uputama učitelja izrađuje jednostavnu prezentaciju s tekstom i slikama u programu Sway u sustavu Office365.
	Samostalno objašnjava razliku između portfolija i e-portfolija.
Samostalno se prijavljuje u sustav Office365 i prema uputama učitelja samostalno izrađuje svoj e-portfolio.
Samostalno sprema digitalni sadržaj u e-portfolio. Uz pomoć učitelja dijeli digitalni sadržaj za suradnički rad na njemu.
Razlikuje pojmove autorsko djelo i autorsko pravo.
Samostalno objašnjava što je licenca CC (Creative Commons).
Samostalno odabire mrežno mjesto za preuzimanje materijala s odgovarajućim autorskim pravima.
Objašnjava zašto je odabrao baš to mrežno mjesto za preuzimanje materijala.
Samostalno odabire mrežno mjesto za preuzimanje materijala s odgovarajućim autorskim pravima.
Objašnjava zašto je odabrao baš to mrežno mjesto za preuzimanje materijala.
Dodatno istražuje mrežno mjesto.
Pomaže razrednim kolegama u radu.
Uz pomoć učitelja opisuje razliku između instaliranih i online programa.
Navodi neke programe  koje može koristiti instalirane ili online.
Samostalno odabire program za izradu videoprojekata i planira sadržaj svoj rada.
Samostalno pronalazi sadržaje potrebne za izradu videouratka i dodaje ih u odabrani program te izrađuje video.
Sprema svoj rad u e-portfolio i dijeli ga, prema uputama ili uz pomoć učitelja, s poznatim osobama.
Aktivno sudjeluje u timskom radu u suradničkom online okruženju.
Gotov digitalni rad ima gotovo sve zadane elemente.
	Samostalno se koristi mogućnostima operativnog sustava. Samostalno se koristi mogućnostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka. Odabire primjerene primjenske programe prema uputama učitelja na konkretnim problemskim zadacima. Osmišljava plan izrade digitalnog rada, izrađuje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova. Samostalno odabire primjerene mrežne stranice, komunicira u timu, koristi korisničko ime i zaporku, stvara korisnički račun, koristi e-poštu, surađuje na projektima, koristi dozvoljene društvene mreže. Radi uz povremenu pomoć učitelja, pogreške uočava i ispravlja ih: ispisuje dokument uz samostalnu prilagodbu postavki, stavlja tekst u stupce, izrađuje tekst u obliku novinskog članka, istražuje nove načine oblikovanja, istražuje i otkriva nove vrste objekata te iste umeće u tekstove te oblikuje. Odabire primjerene primjenske alate te svoj rad pohranjivanje u mapu digitalnih radova.
	Učenik analizira problem koristeći se simulacijama za stvaranje različitih rješenja problema. 
Učenik analizira i prikazuje odabrane dijelove baze podataka te ih uređuje.
Učenik stvara nove objekte zadane baze iz postojećih objekata koristeći se kriterijima pretraživanja/sortiranja odabranih polja. 
Učenik analizira problem, predviđa ulazne vrijednosti problema te razvija algoritamsko rješenje u programskom jeziku ili okruženju.
Učenik stvara program te potrebnu dokumentaciju za rješavanje svojega problema.
Učenik razvija model promatranoga problema koristeći se odabranim programom te analizira problem koristeći se simulacijama za stvaranje različitih rješenja problema.
Učenik samostalno odabire prikladne e-usluge u RH u području odgoja i obrazovanja i izvore informacija. 
Učenik za odabranu temu pronalazi i bira informacije te potrebne programe za stvaranje i uređivanje sadržaja, uz upute o prikladnim izvorima.
Učenik samostalno odabire prikladne izvore informacija, odgovarajuće programe te oblike digitalnih sadržaja koji nabolje opisuju zadanu temu.


	odličan (5)
	Učenik aktivno sudjeluje u suradničkom online okruženju, kritički se osvrće, komentira i potiče druge da komentiraju zajednički uradak.
Učenik samostalno navodi više savjeta za sprečavanje opasnosti na internetu.
Učenik zna pravila internetskog bontona. Učenik se samostalno prijavljuje u sustav Office365 korištenjem AAI@EduHr korisničkog računa i aktivni sudjeluje u suradničkoj aktivnosti. 
Dijeli dokument s poznatim osobama.
Samostalno šalje poruke poznatim osobama unutar sigurnog digitalnog okruženja.
Samostalno se koristi mrežnom tražilicom u pretraživanju jednostavnog pojma, slike ili videozapisa. Uspoređuje rezultate pretraživanja, po potrebi mijenja ključne riječi pretraživanja.
Između ponuđenih uređaja, učenik samostalno odabire jedan uređaj za fotografiranje. Objašnjava zašto je odabrao određeni uređaj.
Prema uputama učitelja izrađuje i sprema novi digitalni sadržaj u programu Bojanje 3D. Pri tome se kreativno koristi alatima, samostalno istražuje nove alate i mogućnosti, trudi se da rad bude što bolji i detaljniji.
Opisuje situacije u kojima i on poštuje autorska prava.
Prema uputama učitelja izrađuje kreativnu prezentaciju s tekstom i slikama u programu Sway u sustavu Office365.
	Samostalno se prijavljuje u sustav Office365 i kreativno izrađuje svoj e-portfolio (samostalno predlaže način organizacije dokumenata)
Samostalno sprema jednostavan digitalni sadržaj u svoj e-portfolio i dijeli svoj dokument s poznatim osobama te suradnički radi na njemu.
Navodi neke sličnosti i razlike u funkcionalnosti između instaliranih i online programa.
Samostalno odabire program za izradu videoprojekata, između više ideja odabire jednu te planira sadržaj svoj rada.
Koristi različite izvore sadržaja za svoj rad.
Sprema svoj rad u e-portfolio, samostalno ga dijeli s poznatim osobama.
U timskom radu ističe se idejama te preuzima vodeću ulogu u planiranju izrade zajedničkog rada.
Gotov digitalni rad ima sve zadane elemente (prema rubrikama koje je sastavio učitelj), djeluje skladno.
	Samostalno se koristi mogućnostima operativnog sustava. Samostalno se koristi mogućnostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka. Prepoznaje opasnosti od pretjeranog korištenja računala. Samostalano odabire primjerene primjenske programe na konkretnom problemskim zadacima. Samostalno i kreativno osmišljava plan izrade digitalnog rada, izrađuje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova i vrednuje ga. Koristi se programskim alatom za stvaranje programa u kojemu se koristi ulaznim i izlaznim vrijednostima te ponavljanjem. Samostalno i kreativno odabire primjerene mrežne stranice, komunicira u timu, koristi korisničko ime i zaporku, stvara korisnički račun, koristi e-poštu, surađuje na projektima, argumentira, koristi dozvoljene društvene mreže. Upotrebljava program za ostvarivanje složenijih ideja u komunikacijskome ili suradničkome okruženju. Samostalno odabire primjerene primjenske alate za konkretni problemski zadatak. Radove pohranjuje u mapu digitalnih radova i vrednuje iste. Samostalno i kreativno izrađuje sve vrste prezentacija te ih pohranjivanje u mapu digitalnih radova.
	Učenik uspoređuje i kritički vrednuje različita rješenja dobivena primjenom simulacije te predlaže konačno rješenje ili zaključak. Učenik surađuje u virtualnoj zajednici.
Učenik pronalazi nove primjere organiziranih baza podataka na mreži.
Učenik analizira i povezuje primjere korištenja baza podataka u svakodnevnom životu. 
Učenik surađuje u virtualnoj zajednici.
Učenik provjerava ispravnost algoritamskoga rješenja te ga prema potrebi preuređuje.
Učenik argumentirano predstavlja te obrazlaže svoje programsko rješenje problema odnosno svoj način rješavanja problema. Učenik uspoređuje i kritički vrednuje različita rješenja dobivena primjenom simulacije te predlaže konačno rješenje ili zaključak.
Učenik analizira i povezuje rezultate pretrage razlikujući izvore pojedinih rezultata s obzirom na pouzdanost. Učenik surađuje u virtualnoj zajednici.
Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli svoje digitalne sadržaje koji mogu biti povezani u složenu cjelinu te uključuju niz različitih digitalnih medijskih sastavnica.








VREDNOVANJE PLAKATA

	ELEMENTI
	OCJENA
	

	
	5
	4
	3
	2

	Izgled plakata
(raspored
materijala, tekst,
slike, likovno
izražavanje,
veličina slova)

	Snažan vizualni
dojam; izvrstan
omjer teksta i
slika; kreativnost
u izradi - likovne
tehnike;  dobra
veličina
slova.
	Plakat korektno
izgleda, ali ne
privlači
pozornost;
slova bi trebala
biti veća kao i
naslov rada.
	Pojedini dijelovi
plakata su prazni,
a pojedini
pretrpani;
nedostaju slike ili
tekst; slova su
nečitljiva s veće
udaljenosti.
	Bez vizualnog
dojma; materijali
su nasumično
postavljeni;
nedostaju slike;
neurednost;
greške u
pravopisu.

	Kvaliteta
sadržaja
(sukladno temi,
dobi i predznanju)



	Odabrani sadržaji
izvrsno opisuju
temu;
prilagođeni dobi
i predznanju
učenika;
znanstveno
utemeljeni.
	Pojedini sadržaji
su presloženi za
dob učenika, ali
većina dobro
opisuje temu.


	Sadržaji nisu
dobro selektirani
(prelagani ili
presloženi
sadržaji); učenici
ne razumiju
pojedine pojmove.

	Većina sadržaja se
ne odnosi na
temu;
neprilagođeni
dobi i predznanju,
preuzeti iz izvora
koji nisu
znanstveno
provjereni.

	Strukturiranost
sadržaja
(odlomci - uvodni
dio, glavni dio,
zaključci,
zanimljivosti)


	Sadržaji su
strukturirani
logičkim
slijedom - u
obliku
odlomaka; svaki
odlomak uz
korištenje
natuknica.
	Sadržaji imaju
logički slijed;
odlomci s
natuknicama;
neki odlomci
sadrže veće
količine teksta.

	Logički slijed
postoji, ali bez
uvodnog dijela i
zaključka;
odlomci bez
natuknica.


	Ne razlikuju se
glavni i sporedni
sadržaji; bez
odlomaka i
natuknica.



	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	







VREDNOVANJE POWERPOINT PREZENTACIJE

	ELEMENTI
	OCJENA

	
	5
	4
	3
	2

	Izgled
slajda
(pozadina,
veličina i font
slova, boje, slike -
grafikoni,
animacije, zvučni
efekti)


	

Pozadina slajda
prilagođena
temi, veličina i
font slova
primjereni; slike
prikladne,
animacije sa
svrhom.



	
Pozadina je dobro
odabrana, ali je
na određenim mjestima veličina
slova
neprimjerena;
premali broj slika, boje
dobro odabrane.


	

Pozadina slajda
ometa čitanje
teksta; font i
veličina slova
neprimjereni;
previše teksta,
zvučni efekti i
animacije bez
svrhe.


	

Tekst se zbog
pozadine slajda
ne vidi;
nedostaju slike;
animacije i
zvučni efekti
ometaju pažnju;
prisutne greške u
pravopisu.



	

Kvaliteta
sadržaja
(sukladno temi,
dobi i predznanju)






	Odabrani sadržaji
izvrsno opisuju
temu;
prilagođeni dobi
i predznanju
učenika;
znanstveno
utemeljeni.


	Pojedini sadržaji
su presloženi za
dob učenika, ali
većina dobro
opisuje temu.




	Sadržaji nisu
dobro selektirani
(prelagani ili
presloženi
sadržaji); učenici
ne razumiju
pojedine pojmove.


	
Većina sadržaja se
ne odnosi na
temu;
neprilagođeni
dobi i predznanju,
preuzeti iz izvora
koji nisu
znanstveno
provjereni.





