Kfriteriji vrednovanja — Informatika

Ana Dorié¢
Elementi vrednovanja:

e usvojenost znanja
e rjeSavanje problema
e digitalni sadrzaji i suradnja

Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja

- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni

razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili ploci
- ukoliko ucenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze

takoder biti ocijenjen.

2. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor,
visestruki izbor, povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati,

seminari 1 sl.

- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su
potrebne prema sljedeé¢im kriterijima:

90%-100%
75% - 89%
65% - 74%
50% - 64%
0% - 49%

ocjena odlican (5)
ocjena vrlo dobar (4)
ocjena dobar (3)
ocjena dovoljan (2)
ocjena nedovoljan (1)

3. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te

napredovanje ucenika tijekom Skolske godine
uceniCki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Ucenici
na projektima rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s

drugim podruc¢jima i predmetima.

Usvojenost znanja:

Na ilustracijama
prepoznaje pravilno
korisStenje racunala
(pravilno sjedenje,
pravilno drZanje miSa
1 koriStenje
tipkovnice).

1. razred 7. razred 8. razred
dovoljan (2) | Ucenik prepoznaje Uz pomoc¢ ucitelja prisje¢a | Ucenik nabraja
osnovne programe i se osnovnih pojmova: dijelove
uredaje za mrezni uredaji, prijenos procesorske
komunikaciju. podataka mreZzom, nacini jedinice te

povezivanja na mreZu.

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca
se osnovnih pojmova:
proracunska tablica, sucelje
u programu za rad s
proracunskim tablicama.
Uz pomo¢ ucitelja

prepoznaje ulogu
logickoga sklopa u
gradi raCunala.
Ucenik prepoznaje
program za rad s
bazama podataka.




Imenuje i objasnjava
¢emu sluze mi$ 1
tipkovnica.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja nabraja neke
kuc¢anske uredaje koji
u sebi sadrze racunalo.
Uz pomo¢ ucitelja
biljezi svoju e-adresu
iz sustava
AAI@EduHr na papir.

prepoznaje razlicite tipove
podataka programskoga
jezika, algoritam
(sekvencijalnoga)
pretrazivanja, potprograme,
simulacije. Uz pomo¢
ucitelja prepoznaje razlicite
vrste grafickih i zvucnih
podataka te video podataka
pohranjenih u ra¢unalnim
memorijama u obliku
datoteka. Ucenik
prepoznaje operativne
sustave, servise i programe
za stvaranje, uredivanje te
objavljivanje mreznih
stranica.

Ucenik prepoznaje
da se problem
ucinkovitije rjeSava
s podatcima koji su
sortirani. UCenik
prepoznaje
rekurziju.

Ucenik prepoznaje
1 opisuje dostupne
e-usluge u RH u
podrucju odgoja i
obrazovanja te svoj
osobni identitet u
sustavu
AAi@EduHr.
Ucenik prepoznaje
vrste
elektroni¢koga
nasilja i izrazava
empatiju prema
osobi koja trpi
elektronicko
nasilje.

Ucenik prepoznaje
mrezne servise za
objavljivanje
svojega digitalnog
sadrZaja.

dobar (3)

Ucenik imenuje
vanjske jedinice
racunala.

Samostalno nabraja
neke digitalne uredaje.
Uz pomo¢ ucitelja
otvara program ili
mrezno mjesto za
komuniciranje putem
e-poste. Uz pomo¢
ucitelja se prijavljuje
svojim korisnickim
imenom i lozinkom.
Uz pomo¢ ucitelja
Salje kratku poruku e-
poste poznatoj osobi
(u€eniku iz razreda).
Uz pomo¢ ucitelja se
odjavljuje.

Nabraja svoje osobne
podatke i svojim

Poznaje osnovne pojmove,
nabraja razliite nacine
povezivanja racunalnih
uredaja na mrezu, razlikuje
uloge uredaja u mrezi.
Poznaje osnovne pojmove,
nabraja 1 razlikuje razliCite
vrste podataka i grafikona.
Poznaje razlicite tipove
podataka programskoga
jezika. Opisuje nacin
rjeSavanja problema
naredbama nekoga
programskog jezika
koriste¢i se razlicitim
tipovima podataka.
Objasnjava ideju algoritma
(sekvencijalnoga)
pretrazivanja. Ucenik
poznaje i koristi se
odgovaraju¢im programima

Ucenik nabraja
osnovne vrste
logickih sklopova,
opisuje njihovu
ulogu 1 nacin rada.
Ucenik opisuje
objekte jedne
organizirane baze
podataka.

Ucenik uocava
potproblem
sortiranja u
zadanome
problemu.

Ucenik promatra i
opisuje zajednicka
obiljeZja nekih
rekurzivnih
fenomena te
poznaje korake




rije¢ima (moze i na
primjeru) objasnjava
zaSto ih ne smije
dijeliti s nepoznatim
osobama.

Pravilno sjedi za
racunalom.
Samostalno nabraja
nekoliko usluga
kojima se koristi
pomoc¢u AAI@EduHr
identiteta.

za njihovo

pregledavanje/reprodukciju.

Ucenik opisuje strukturu
svojega buduceg mreznog
sadrzaja.

rekurzivnoga
postupka.

Ucenik opisuje
elemente odredene
e-usluge, snalazi se
u odredenoj
aplikaciji te prati
promjene tijekom
koriStenja vazne za
njega osobno.
Ucenik opisuje
vrste
elektroni¢koga
nasilja.

Ucenik opisuje
postupak
objavljivanja
digitalnog sadrzaja
putem nekoga
mreznog servisa.

vrlo dobar (4)

Nabraja digitalne
uredaje i svojim
rijeima opisuje
njihovu namjenu.

Uz pomoc¢ ucitelja
objaSnjava koje su
sigurne, a koje
nesigurne situacije u
komunikaciji putem
interneta.

Samostalno nabraja
neke kucanske uredaje
koji u sebi sadrze
racunalo, uz pomo¢
ucitelja opisuje ulogu
racunala u pojedinom
uredaju.

Samostalno, bez
greske, biljezi svoju e-
adresu iz sustava
AAI@EduHr na papir.
Samostalno otvara
program ili mrezno
mjesto za
komuniciranje putem
e-poste. Samostalno,
ili uz manju pomo¢
ucitelja, se prijavljuje

Poznaje sve nastavne
sadrzaje ali ih ne povezuje
sa sliénim sadrZajima.
Poznaje sve nastavne
sadrzaje ali ih ne povezuje
sa slicnim sadrZajima.
Analizira problem, odabire
strategiju rjeSavanja,
rjeSenje realizira u obliku
programa s odgovaraju¢im
tipovima podataka.
Razmislja o kriteriju za
pretrazivanje, identificira
razli¢ite algoritamske
strukture kojima se provodi
algoritam (sekvencijalnoga)
pretrazivanja. Objasnjava
nacine prikazivanja slike na
zaslonu 1 pisacu, opisuje
kvalitetu grafickoga zapisa
navodeci neka obiljezja,
objasnjava proces
reprodukcije 1 snimanja
zvuka te videa raCunalom.
Analizira, izabire i koristi
se odgovaraju¢im servisom
ili programom za
objavljivanje mreznih
stranica.

Ucenik navodi
primjer logickih
izjava, opisuje
djelovanje
jednostavnog
logickoga sklopa
koji prikazuje neku
logicku izjavu.
Ucenik opisuje
proces i razlicite
nacine prijenosa
podataka izmedu
pojedinih
komponenti u
racunalu.

Ucenik opisuje
obiljeZja pojedinih
komponenti
racunala.

Opisuje obiljezja
osnovnih polja
neke baze podataka
te unosi podatke.
Ucenik opisuje
postupak sortiranja
rije¢ima ili
graficki. Ucenik
opisuje osnovi
slu¢aj rekurzije te




korisni¢kim imenom i
lozinkom.
Samostalno se
odjavljuje.

Nabraja osobne
podatke i navodi one
koje smije te one koje
ne smije dijeliti s
nepoznatima
Samostalno se
prijavljuje na mrezno
mjesto
https://ocjene.skole.hr/
i pregledava svoje
ocjene.

Pravilno sjedi za
racunalom i razgibava
se prema uputama
ucitelja.

Uz pomo¢ ucitelja se
prijavljuje u razlicite
usluge koje koriste

nacin rekurzivnoga
pozivanja. U¢enik
samostalno i
ucinkovito koristi
se e-uslugama
prema svojim
potrebama. Ucenik
analizira svoju
ulogu u
spreavanju
elektronickoga
nasilja. Ucenik
analizira
moguénosti 1
uvjete koriStenja
vlastitog digitalnog
rada. Ucenik
usporeduje
moguénosti
razli¢itih servisa za
objavljivanje
digitalnih sadrzaja

AAI@EduHr identitet na mrezi.
za prijavu.

odlic¢an (5) Uc€enik imenuje Povezuje usvojeno znanje s | U€enik analizira
vanjske jedinice drugim sli€nim sadrZajima. | logicki sklop,

racunala i svojim
rije¢ima objaSnjava
njihovu namjenu.
Samostalno otvara
program ili mrezno
mjesto za
komuniciranje putem
e-poste.

Samostalno se
prijavljuje svojim
korisni¢kim imenom i
lozinkom.
Samostalno Salje
kratku poruku e-poste
poznatoj osobi.
Opisuje svojim
rije¢ima razlike 1
sli€nosti izmedu
komunikacije e-
postom 1
komunikacije uzivo.
Samostalno se
odjavljuje.

Analizira mrezne uredaje i
njihova obiljezja. Povezuje
usvojeno znanje s drugim
sli¢nim sadrZajima.
Samostalno stvara formule
1 nizove podataka.
Prepoznaje potrebu za
uporabom nekoga slozenog
tipa podataka te se koristi
funkcijama za rad sa
sloZzenim tipom podataka.
Koristi se simulacijom.
Razvija algoritme.
Provjerava ispravnost
rjeSenja te ga preureduje po
potrebi. Usporeduje
kvalitetu datoteka,
pronalazi i odabire
primjerene programe za
uredivanje/prilagodbu
grafi¢kih/zvucnih/video
formata. ObjaSnjava nacine
prilagodbe i uredivanja
razli¢itih multimedijskih

njegov ulaz/izlaz
uz tablicu
istinitosti. Ucenik
usporeduje 1
argumentirano
vrednuje utjecaj
komponenti
racunala na
kvalitetu rada
cjelokupnoga
racunalnog
sustava.

Ucenik analizira i
prikazuje odabrane
dijelove baze
podataka s pomocu
odgovarajucega
programa.

Ucenik primjenjuje
jedan algoritam
sortiranja za
rjeSavanje zadanog
problema u kojemu




Savjetuje razredne
prijatelje o Cuvanju
osobnih podataka.
Pravilno sjedi za
racunalom, razgibava
Se prema uputama
ucitelja i upucuje
druge ucenike da
usvoje zdrave navike
ponasanja tijekom
koristenja racunala.
Samostalno se
prijavljuje u razlic¢ite
usluge koje koriste
AAI@EduHr identitet
za prijavu.

sadrzaja kako bi bili

prikladni za objavljivanje

na mrezi ih objavljuje
postujuci zahtjeve
autorskog prava.

programskom
jeziku.

Ucenik pronalazi i
predlaze rjesenje
(graficki,
rije¢ima/uputama)
odabranoga
problema
primjenom
rekurzivnoga
postupka. Ucenik
istrazuje i predlaze
primjere problema
pri ¢ijemu se
rjeSavanju moze
primijeniti
rekurzivni
postupak.

Ucenik kriticki
prosuduje sve
oblike
elektroniCkoga
nasilja i govora
mrznje te aktivno
sudjeluje u njihovu
sprecavanju.
Objasnjava nacine
prilagodbe 1
uredivanja
razli¢itih
multimedijskih
sadrzaja kako bi
bili prikladni za
objavljivanje na
mrezi ih objavljuje
postujuci zahtjeve
autorskog prava.

RjeSavanje problema:

problem i slijede¢i
upute, rjesava
jednostavni logicki
zadatak.

Uz pomoc¢ ucitelja
ostvaruje

uocava pogreske u
mreznom radu.

Program za rad s
prora¢unskim
tablicama koristi uz

1. razred 7. razred 8. razred
dovoljan (2) Uc€enik uz pomo¢ Radi uz pomo¢ 1 RjeSava postavljeni
ucitelja prepoznaje samostalno ne zadatak uz pomo¢,

samostalno ne
uocava pogreske u
radu.

Rjesava postavljeni
zadatak uz pomoc,
samostalno ne




komunikaciju
porukama s
poznatom osobom
putem nekog
digitalnog uredaja.
Uz pomoc¢ ucitelja
koristi tipkovnicu i
pise jednostavni
tekst.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja opisuje
zadatak kako bi
mogao slijediti upute
u rjeSenju
jednostavnog
logickog zadatka
(npr. kretanju kroz
labirint).

Uz pomo¢ ucitelja
rjesSava jednostavni
logicki zadatak koji
se rjeSava pomocu
ispravnog slijeda
naredbi (bez
racunala).

Ucenik uz pomo¢
ucitelja pokrece
program Scratch.
Uz pomo¢ ucitelja
opisuje zadatak 1
koristi jednostavnu
naredbu ,,reci““ u
Scratchu.

Uz pomoc¢ ucitelja
koristi naredbu za
kretanje lika u
Scratchu.

pomo¢, samostalno
ne uocava pogreske
u radu.

Rjesava postavljeni
zadatak uz pomoc,
samostalno ne
uocava pogreske u
radu.

RjeSava postavljeni
zadatak uz pomo¢,
samostalno ne
uocava pogreske u
radu.

Rjesava postavljeni
zadatak uz pomoc,
samostalno ne
uocava pogreske u
radu.

uocava pogreske u
radu.

Rjesava postavljeni
zadatak uz pomoc,
samostalno ne
uocava pogreske u
radu.

Ucenik provodi
postupak
prijave/odjave na e-
usluge u RH u
podrucju odgoja i
obrazovanja
primjenjujuci savjete
o0 zastiti osobnih
podataka.

Rjesava postavljeni
zadatak uz pomoc,
samostalno ne
uocava pogreske u
radu.

dobar (3)

Pravilno iskljucuje
racunalo.
Samostalno, uz
manje greske 1 upute
ucitelja, rjesava
jednostavne logicke
zadatke.

Uz povremenu
pomo¢ ucitelja
ucenik rjeSava
jednostavni logicki
zadatak.

Radi uz povremenu
pomo¢ ucitelja,
pogreske i probleme
u mreznom radu
uocava 1 ispravlja ih
uz pomo¢ ucitelja.
Prepoznaje mreZne
uredaje. Radi uz
povremenu pomoc¢
ucitelja, pogreske i
probleme u radu
uocava i ispravlja ih
uz pomoc¢ ucitelja.

Radi uz povremenu
pomo¢ ucitelja,
pogreske 1 probleme
u radu uocava i
ispravlja ih uz
pomo¢ ucitelja.
Radi uz povremenu
pomo¢ ucitelja,
pogreske 1 probleme
u radu uocava i
ispravlja ih uz
pomo¢ ucitelja.




Samostalno nabraja
neke kucanske
uredaje koji u sebi
sadrze racunalo.
Ucenik uz pomo¢
ucitelja otkriva
razliCite puteve za
rjesenje
jednostavnog
problema, odabire
jedan od njih 1
rjeSava problem.
Uz manju pomo¢
ucitelja rjesava
jednostavni logicki
zadatak koji za
rjeSenje zahtijeva
ispravan slijed
naredbi (bez
racunala).

Uz manju pomo¢
ucitelja istrazuje
kako rijesiti
jednostavni zadatak
u Scratchu 1 izraduje
program s jednim
likom 1 naredbom
,reci’.

Uz manju pomo¢
ucitelja izraduje
jednostavni program
u Scratchu koji
omogucuje kretanje
lika.

Prepoznaje vrste
podataka i grafikona.
Prikuplja potrebne
podatke za
opisivanje zadanog
problema. Radi uz
povremenu pomoc¢
ucitelja, pogreske 1
probleme u radu
uocava i ispravlja ih
uz pomoc¢ ucitelja.
Analizira problem,
izdvaja vazna
obiljezja koja
opisuju i utjeu na
rjeSavanje
odabranoga
problema te predlaze
1 razvija model za
rjeSavanje problema.
Radi uz povremenu
pomo¢ ucitelja,
pogreske 1 probleme
u radu uocava i
ispravlja ih uz
pomoc¢ ucitelja.
Odabire
odgovarajuce
programe za
pregledavanje i/ili
uredivanje digitalnog
sadrzaja u skladu s
odabranom
platformom te
analizira njihovu
primjenu. Radi uz
povremenu pomo¢
ucitelja, pogreske i
probleme u radu
uocava 1 ispravlja ih
uz pomo¢ ucitelja.

Radi uz povremenu
pomoc¢ ucitelja,
pogreske i probleme
u radu uocava i
ispravlja ih uz
pomoc¢ ucitelja.
Ucenik pretrazuje
informacije koristeci
se specijaliziranim
stranicama za
pretrazivanje kao Sto
su specijalizirane
trazilice, online baze
sadrzaja, online
enciklopedije, online
baze knjiznica ili
Casopisa i sl.

Ucenik se sigurno i
odgovorno ponasa u
virtualnom svijetu.
Odabire
odgovarajuce
programe i mrezne
servise za
pregledavanje,
stvaranje 1/ili
uredivanje digitalnog
sadrzaja. Radi uz
povremenu pomo¢
ucitelja, pogreske 1
probleme u radu
uocava 1 ispravlja ih
uz pomo¢ ucitelja.

vrlo dobar (4)

Samostalno pise
jednostavni tekst
Koristi neka
oblikovanja teksta
(zadebljano, ukoSeno
ili podcrtano
pisanje).

Samostalno rjeSava
jednostavni logicki

Primjenjuje ste¢eno
znanje, samostalno
uocava pogreske.
Samostalno
pronalazi mreZne
uredaje. Opisuje
prijenos podataka
mrezom.

Primjenjuje ste¢eno
znanje, samostalno
uocava pogreske.
Primjenjuje steceno
znanje, samostalno
uocava pogreske.
Primjenjuje ste¢eno
znanje, samostalno
uocava pogreske.




zadatak koji za
rjeSenje zahtijeva
ispravan slijed
naredbi (bez
racunala).

Ucenik samostalno
pokrece program
Scratch.

Samostalno izraduje
jednostavni program
u kojem jedan lik
koristi viSe naredbi
reci®.

Samostalno izraduje
jednostavni program
u Scratchu koji
omogucuje kretanje
lika.

Primjenjuje steceno
znanje, samostalno
uocava pogreske.
Samostalno
pronalazi i koristi
odgovarajuce vrste
podataka i grafikona.
Odabire
odgovarajuc¢i nacin
prikazivanja
podataka ovisno o
vrsti podataka.
Primjenjuje ste¢eno
znanje, samostalno
uocava pogreske.
Ucenik odabire
strategiju rjeSavanja
problema
rastavljajuci ga na
manje pod-
probleme. Sastavlja
pravila, razlicite
graficke prikaze i sl.
koji mogu opisati, ali
1 predvidjeti
ponaSanje modela.
Primjenjuje steceno
znanje, samostalno
uocava pogreske.
Provodi postupak
instalacije odnosno
deinstalacije nekoga
programa, koristi se
odabranim
programima i
prilagodava obiljezja
programa prema
obrazovnim
potrebama.
Primjenjuje ste¢eno
znanje, samostalno
uocava pogreske.

Ucenik opisuje
nacine 1 metode kako
se odgovorno nositi s
nasiljem na
internetu, prihvaca
svoju odgovornost i
trazi moguca
rjesenja kako
pomoc¢i drugima
Koristi se odabranim
programima i
mreznim servisima,
prilagodava obiljezja
programa i mreznih
servisa prema
obrazovnim
potrebama.
Primjenjuje steceno
znanje, samostalno
uocava pogreske.

odli¢an (5)

Pravilno iskljucuje
racunalo i1 objasnjava
vaznost isklju¢ivanja
racunala kad se ne
koristi. Samostalno
rjeSava jednostavne
logicke zadatke 1

Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama. Instalira
1 deinstalira mreZzne
uredaje. Preporuca i
argumentira
pregledavanje

Kriticki prosuduje.
Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.
Istrazuje, odabire i




objasnjava nacin
njihova rjesavanja.
Imenuje kuéanske
uredaje koji u sebi
sadrze racunalo i
svojim rije¢ima
samostalno opisuje
ulogu racunala u tim
uredajima.

Ucenik samostalno
rjesava jednostavni
logicki problem i
samostalno opisuje
kako je dosao do
rjeSenja.

Izrice jednostavne
upute za kretanje
zadanom stazom
(lijevo-desno-gore-
dolje).

mreznih sadrzaja
primjenom
sigurnosnih
protokola za prijenos
podataka na mrezi.
Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira
moguénosti
programa u
specifi¢nim
situacijama.
Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne
mogucnosti
programa radi
preglednije analize
te opisa
promatranoga
problema.

Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Proucava,
primjenjuje 1
prilagodava
algoritam zadanom
problemu. Pronalazi
sli¢ne probleme na
koje se odabrani
algoritam moze
primijeniti 1 utvrduje
vazna obiljezja
algoritma
(sekvencijalnoga)
pretrazivanja.
Analizira ponaSanje
modela, kriticki
vrednuje i predvida
rjeSenje problema.
Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.

primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

Kriticki prosuduje.
Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.
Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

Kriticki prosuduje.
Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.
Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

Vrednuje informacije
na internetu s
obzirom na njithovu
tocnost, pouzdanost
te u skladu s tim
pronalazi i vrednuje
nove izvore
informacija. Kriticki
prosuduje. Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.
Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

Razmatra uvjete
koriStenja programa
1 mreZnih servisa




Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

Razmatra uvjete
koriStenja programa
prije odabira i
instalacije. Kriticki
prosuduje dobra i
loSa obiljezja
pojedinih mreznih
sadrzaja. Kreativno

vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.
Istrazuje, odabire 1
primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

primjenjuje usvojene

prije odabira i
instalacije. Kriticki
prosuduje dobra i
loSa obiljezja
pojedinih mreznih
sadrzaja. Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.
Preporuca i
argumentira.
Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne
nacine rjeSavanja
postavljenog
zadatka.

Digitalni sadrzaji i suradnja:

1. razred

7. razred

8. razred

dovoljan (2)

Prepoznaje svoje
osobne podatke.
Pravilno ukljucuje 1
isklju€uje racunalo
i/ili

mobilne uredaje.
Ucenik prepoznaje
program za pisanje i
uredivanje teksta 1
uz pomoc¢ ucitelja ga
otvara.

Uz pomo¢ ucitelja
sprema digitalni rad.
Prepoznaje program
za crtanje.

Uz pomo¢ ucitelja
stvara jednostavni
crtez u odabranom
programu za crtanje.
Prepoznaje uredaje
kojima moze izraditi
fotografiju. Uz

Prisjeca se
moguénosti
mreznog rada.
Prisjeca se
mogucnosti
programa i nacina
rada. U proracunske
tablice unosi
podatke.

Prisjeca se
mogucnosti
programskog jezika
1 nacina rada.
Prisjeca se razlic¢itih
vrsta podataka i
datoteka.

Ucenik prepoznaje
razlicite platforme
(operativne sustave)
koje se
upotrebljavaju na

Ucenik prepoznaje 1
nabraja primjere
programa kojima se
moze koristiti za
razvoj promatranoga
problema.

Ucenik prepoznaje 1
navodi osnovne
dijelove sucelja u
programu za rad s
bazama podataka.
Ucenik prepoznaje
primjere programa
kojima se moze
koristiti za razvoj
promatranoga
problema.

Ucenik prepoznaje i
navodi osnovne
obrazovne portale,
enciklopedije i sli¢ne
izvore koji mogu




pomo¢ ucitelja
izraduje fotografiju
Uz pomo¢ ucitelja
objasnjava razliku
izmedu razgovora
telefonom 1
videosastanka.

razli¢itim digitalnim
uredajima.

posluziti za trazenje
zeljene informacije.
Ucenik prepoznaje
razliite mreZzne
servise.

dobar (3) Na primjeru Prepoznaje Ucenik razvija model

ilustracije poruke prednosti rada i promatranoga
prepoznaje je li ucenja na mrezi, problema koristeci se
poruka dobra ili uocava nedostatke i | odabranim
losa. opasnosti mreznog | programom.
Ucenik samostalno | rada. Ucenik stvara bazu
otvara program za Prepoznaje podataka.
pisanje i uredivanje | prednosti rada u Ucenik opisuje
teksta. programu za rad s odabrani problem te
Opisuje osnovne proracunskim predlaze i prikazuje
radnje u programu tablicama. Oznacava | osnovne korake za
za pisanje i dijelove proracunske | rjeSavanje problema
uredivanje teksta. tablice. Otkriva (graficki/rijecima).
Samostalno koristi | odnos medu Ucenik nabraja
tipkovnicu te uz podacima. Izraduje | primjere programa
manju pomo¢ grafikone na temelju | kojima se moze
ucitelja pise jednostavnije koristiti za razvoj
jednostavni tekst. tablice. promatranoga
Uz podrsku ucitelja | Stvara programski problema.
sprema svoj rad. kod koristeci se Ucenik pronalazi
Pronalazi 1 pokre¢e | naredbama traZene informacije
program za crtanje. | programskog jezika. | upotrebljavajuci vise

Koristi se 1zvora.
Koristi jednostavni | odgovarajuéim Digitalne sadrzaje
skup alata da bi programima za stvara, ureduje 1 dijeli
izradio jednostavni | pregledavanje s drugima te pristupa
crtez. sadrzaja razlicitih sadrzajima koje su
Samostalno izraduje | vrsta datoteka. drugi podijelili s njim.
fotografiju. Prikuplja i Komunicira, suraduje 1
Imenuje uredaj organizira razli¢ite | dijeli sadrzaje s
pomocu kojeg je podatke potrebne za | drugim korisnicima.
izradio fotografiju. | izradu mreZnih
Prepoznaje program | sadrzaja posStujuci
za videosastanke. dobru praksu u

podrucju autorskoga

prava.

vrlo dobar (4) Samostalno pokre¢e | Samostalno se Ucenik analizira

program za crtanje.
Izraduje jednostavan
digitalni crtez
koriStenjem veceg
broja razlicitih alata.

koristi resursima u
lokalnoj mrezi.
Samostalno se
koristi programom
zarad s

problem koristeci se
simulacijama za
stvaranje razli¢itih
rjeSenja problema.




Opisuje jedan ili
vise uredaja pomocu
kojih je moguce
stvoriti fotografiju.
Svojim rije¢ima
opisuje postupak
stvaranja fotografija
na odabranom
uredaju.

Uz pomo¢ ucitelja
koristi program za
videosastanke s
poznatim osobama.

proracunskim
tablicama 1
njegovim
mogucnostima.
Rjesava zadatke

primjenom osnovnih
funkcija.

Rjesava promatrani
problem stvaranjem
cjelovitog algoritma.
Ucenik primjenjuje
postupak
pohranjivanja
grafickih 1 zvuénih
podataka te
videozapisa u
razli¢itim formatima
koriste¢i se
odgovaraju¢im
programima.

Ucenik izraduje i
objavljuje
interaktivne sadrzaje
postujuci autorska
prava.

Ucenik analizira i
prikazuje odabrane
dijelove baze podataka
te ih ureduje.

Ucenik stvara nove
objekte zadane baze iz
postojecih objekata
koristeci se kriterijima
pretrazivanja/sortiranja
odabranih polja.
Ucenik analizira
problem, predvida
ulazne vrijednosti
problema te razvija
algoritamsko rjeSenje
u programskom jeziku
ili okruzenju.

Ucenik stvara program
te potrebnu
dokumentaciju za
rjeSavanje svojega
problema.

Ucenik razvija model
promatranoga
problema koriste¢i se
odabranim programom
te analizira problem
koristeci se
simulacijama za
stvaranje razli¢itih
rjeSenja problema.
Ucenik samostalno
odabire prikladne e-
uslugeu RH u
podrucju odgoja i
obrazovanja i izvore
informacija.

Ucenik za odabranu
temu pronalazi i bira
informacije te
potrebne programe za
stvaranje 1 uredivanje
sadrZaja, uz upute o
prikladnim izvorima.
Ucenik samostalno
odabire prikladne
izvore informacija,
odgovarajuce
programe te oblike
digitalnih sadrzaja koji




nabolje opisuju zadanu
temu.

odlican (5)

Samostalno koristi
neki od digitalnih
uredaja kako bi
komunicirao
porukama s
poznatom osobom.
Pri tome pazi na
pravila ponasanja.
Svojim rije¢ima
objasnjava koje su
sigurne, a koje
nesigurne situacije u
komunikaciji putem
interneta. UCenik
samostalno pise
jednostavni tekst
prema uputama
ucitelja.

Koristi oblikovanje
tekst.

Koristi poravnanje
odlomka.
Samostalno sprema
svoj rad.

Pronalazi i otvara
postojeci rad, po
potrebi ga mijenja 1
doraduje 1 ponovo
sprema.

Samostalno 1
odgovorno se koristi
resursima u lokalnoj
mrezi. Suraduje u
virtualnoj zajednici.
Uocava probleme,
predlaze rjesenja i
preporuke za
siguran rad.
Samostalno i
odgovorno se koristi
resursima i
mogucénostima
programa. Koristi
funkcije. Suraduje u
virtualnoj zajednici.
Uocava probleme,
predlaze rjesenja i
preporuke za rad.
Suraduje u
virtualnoj zajednici.
Uocava moguce
probleme, predlaze
rjeSenja i preporuke
za rad.

Ucenik analizira
obiljezja, prednosti i
nedostatke razlicitih
formata datoteka.
Suraduje u
virtualnoj zajednici.
Uocava moguce
probleme, predlaze
rjeSenja i preporuke
za rad.

Ucenik primjenjuje i
analizira osnovne
mogucénosti jezika
HTML - kodovi za
ugradnju
multimedijskih
sadrzaja, prilagodbu
visine 1 Sirine,
naredbe za
uredivanje teksta
(boja, podebljano,
ukoseno).

Ucenik usporeduje i
kriticki vrednuje
razlicita rjeSenja
dobivena primjenom
simulacije te predlaze
konacno rjesenje ili
zakljucak. Ucenik
suraduje u virtualnoj
zajednici.

Ucenik pronalazi nove
primjere organiziranih
baza podataka na
mrezi.

Ucenik analizira i
povezuje primjere
koriStenja baza
podataka u
svakodnevnom zivotu.
Ucenik suraduje u
virtualnoj zajednici.
Ucenik provjerava
ispravnost
algoritamskoga
rjeSenja te ga prema
potrebi preureduje.
Ucenik argumentirano
predstavlja te
obrazlaze svoje
programsko rjeSenje
problema odnosno
svoj nacin rjeSavanja
problema. Ucenik
usporeduje 1 kriticki
vrednuje razlicita
rjeSenja dobivena
primjenom simulacije
te predlaze konacno
rjeSenje ili zakljucak.
Ucenik analizira i
povezuje rezultate
pretrage razlikujuci
izvore pojedinih
rezultata s obzirom na
pouzdanost. U¢enik
suraduje u virtualnoj
zajednici.




Razvija, objavljuje te
prema potrebi dijeli
svoje digitalne
sadrzaje koji mogu biti
povezani u slozenu
cjelinu te ukljucuju niz
razlicitih digitalnih
medijskih sastavnica.

VREDNOVANIJE PLAKATA

OCJENA
ELEMENTI 5 4 3 2
Izgled plakata %nazan vizualni i(edlm dijelovi dBez Vlzualnog1
ojam; izvrstan ata su razm ojma; materijali
(ra}gpored ogn_] er teksta 1 Pllzakfétdl;ogﬂ{;%o a pojedi sJu nasumlcnjo
materijala, tekst, slika; kreativnost gpr1v1a01 pretrpam postavljenti;
slike, likovno u izradi - likovne POZOrnost; nedostaju slike ili nedostaju shke
izrazavanje tehnike; dobra slova bi trebala tekst; slova su neurednost;
veli¢ina slov’a) veli¢ina biti veca kao i necitljiva s vece greske u
slova. naslov rada. udaljenosti. pravopisu.

Odabrani sadrZaji

Sadriaf'i nisu

Vecina sadrzaja se
ne odnosi na

Kvalitta | vo1oopisi | Poledinisadoali | dobrogelektini | em
sadrzaja prilagodeni dobi do ’qcemka ali preslozeni dobi i predznanju,
d(()ﬁkilg(riélgzgeanr}jlﬁ) i predznanju vecina dobro sadrzaji); udenici preuzeti iz izvora
ucenika; opisuje temu. ne razumlju koji nisu
znanstveno pojedine pojmove. znanstveno
utemeljeni. provjereni.
Sadrzaji su
Strukturiranost strukturirani Sadrzaji imaju ogicki slijed
sadriaja sﬁ?égciglr(ﬁmu logélcllc()ln”fcl:llJ Sd ulif%s gjolg %llljefazl IIIe razlikuju ind
(odlomeci - uvodni obliku natuknicama; zakljucka; g 2;/3;;35}30re n
dio, glavni dio, odlomaka: svaki neki odlomci odlomci bez odloma ’k
zaflailmlfﬁsgls’ti) odlomak uz sadrze vece natuknica. natuknica.
koriStenje koli¢ine teksta.

natuknica.




VREDNOVANJE POWERPOINT PREZENTACHE

OCJENA

ELEMENTI 5 4
. . Pozadina je dobro | Pozadina slajda Tekst se zbo
Izgled P%Zr?gggdsel%da odabrana, ali je ometa ¢itanje pozadine slajda
slajda temi. veli¢ina i na odredenim teksta; font 1 ne vidi;
(pozadina, font slova mjestlrsl?gvxéehclna vehc‘lnq sloya nedostaju slike;
veliina i font primjereni; slike neprimierena: neprimjerent, animacije i
slova, bfg{(e, slike - prikladne, p 1_ bJ ‘ 1'i< previse tekst‘af svuéni efekti
X gra‘} oni, . . anlmaClJe sa prema 1 I'O_] slika, ZVLlél'll efektl 1 Ometaju painju’
animacije, zvucni h boie ‘maciie b : e
ok svrhom. animacije bez prisutne greske u
efekti) dobro odabrane. svrhe. pravopisu.

. Odabrani sadrzaji o - Vecina sadrzaja se
Kvallvte.ta izvrsno opisuju Pojedini sadrzaji Sadrraii nisu ne odnosi na
sadrzaja temu; su preslozeni za | 4obro sefektirani temu;

(sukladno temi, prilagodeni dobi do Hcemka, ali (prelagani ili neprilagodeni
dobi i predznanju) i predznanju vecina dobro preslozeni dobi i predznanju,
ucenika; opisuje temu. | gadryaji); udenici | Preuzeti iz izvora
znanstveno ne razumiju koji nisu
utemeljeni. pojedine pojmove. znanstveno

provjereni.




